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CAP. 20 – TECNICHE DI BOMBARDAMENTO 
CON CACCIA BOMBARDIERI (Ground Attack) 

 
 
 
Questo capitolo è dedicato alle tecniche di attacco al suolo con Caccia Bombardieri 
 
 
 
20.1. CB: SCELTA E PREPARAZIONE DELLE ARMI 
(a cura di BEAR_EAF51) 
 
 
Se ti prepari ad iniziare una missione con un caccia bombardiere, la prima cosa da 
fare è il settaggio delle armi 
 

• 300 mt. Per mitragliatrici e cannoni 
• 500 metri per i missili, con delay 10 secondi 
• Bomb delay 1.0 

 
Quali armi userai? Dipende dai bersagli che dovrai attaccare: 
 

• Camion, trasporti o corazzati aperti sulla parte superiore Mitragliatrici e bombe 
• Piccoli mezzi corazzati: Missili 
• Mezzi corazzati pesanti e 88 mm: Bombe 
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20.2.. CACCIA-BOMBARDIERI - MITRAGLIAMENTO 
(a cura di BEAR_EAF51) 
 
 
Utilizza la tecnica del mitragliamento per attaccare camion, trasporti o corazzati aperti 
sulla parte superiore. Per i mezzi corazzati il mitragliamento non ha alcun effetto, e 
quindi è solo un rischio inutile, assolutamente da evitare. 
 

• Per il mitragliamento portati sul fianco della colonna da attaccare (attacco a 
90°, da ore 9 o ore 3 rispetto alla direzione della colonna) 

• Comincia l’ attacco da circa 1.000 metri di altezza e inizia la picchiata 
• Trottles a zero, per non acquistare troppa velocità 
• Zoom IN sul mirino 
• Stabilizza l’aereo sulla traiettoria, livella sul terreno 
• Mira basso, prima del bersaglio 
• Allinea il target al centro del mirino, come se facesse parte del tuo “sentiero di 

volo” 
• NON usare mai il timone: allinea l’aereo sul bersaglio usando lo stick. Se usi il 

timone l’aereo sbanda e ondeggia, e non acquisirai mai il bersaglio, perché 
l’asse di fuoco delle armi no sarà allineato dal vettore di volo dell’aereo (NO 
rudder, palla al centro!) 

• Sii paziente, e spara solo quando il target è allineato sul mirino e l’aereo è 
stabile 

• Quando hai sparato richiama (non troppo tardi!) e vira leggermente quando ti 
allontani, per controllare se qualcun altro ti sta sparando addosso 

 
 
 
20.3.. CACCIA-BOMBARDIERI:  USO DEI RAZZI 
(a cura di BEAR_EAF51) 
 
 
I razzi si usano per attaccare mezzi corazzati piccoli e medi 
 
L’attacco con i razzi è analogo al mitragliamento, ma in questo caso dovrai effettuarlo 
sullo stesso asse della colonna.  
 
Attacca le colonne in marcia da dietro, volando cioè nella stessa direzione del 
bersaglio. Se attaccherai frontalmente alla colonna, la tua velocità si sommerà con 
quella del bersaglio, rendendo la tua azione più imprecisa, in quanto avrai meno 
tempo per mirare e correggere la traiettoria ed allinearti sul target. 
 

• Inizia la picchiata riducendo motore 
• NON usare il timone, utilizza solo lo stick per dirigere il naso dell’aereo in sù o 

giù 
• Palla al centro! 
• Zoom in sul mirino 
• Spara solo con bersaglio allineato sulla riga orizzontale del mirino 
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20.4. CACCIA-BOMBARDIERI:  USO DELLE BOMBE 
 (a cura di BEAR_EAF51) 
 
 
Utilizza le bombe per attaccare edifici, installazioni, ponti, mezzi corazzati pesanti e 88 
mm 
 
La fase di avvicinamento al bersaglio viene effettuata nello stesso modo di quando 
utilizzi i razzi, ma la bomba deve essere sganciata nel momento in cui il bersaglio 
scompare sotto il naso dell’aereo 
 

• Inizia l’avvicinamento e allinea il bersaglio nel mirino 
• Occhio all’orizzonte artificiale: livella con il terreno, palla al cento 
• Quando il bersaglio scompare sotto il naso dell’aereo sgancia la bomba 
• Appena sganciata la bomba richiama immediatamente, estendi ed allontanati: 

manetta al massimo e riprendi quota 
 
Ricordati PRIMA della missione di regolare opportunamente il delay delle bombe: 
serve ad evitare che tu sia fatto saltare in aria dalla tua stessa bomba 
 
 
 
20.5.. ATTACCO A POSTAZIONI CONTRAEREE (Diving Oval) 
(a cura di BEAR_EAF51) 
 
 
In genere possiamo trovarci a dover attaccare due tipi di difesa contraerea (AAA): 
quella montata su camion o mezzi semoventi, ed i cannoni. I cannoni (gli 88 mm., 
nati come cannone antiaereo) insieme alle mitragliere sono i più letali. Per entrambi 
dovrai utilizzare razzi e bombe. 
 
Le postazioni anti-aeree hanno due tipi di movimento: possono brandeggiare verso 
l’alto e il basso, e possono ruotare su se stesse di 360. Si muoveranno sempre verso 
di te, nella tua direzione. Per evitare il loro fuoco NON dirigerti MAI direttamente sul 
bersaglio con una traiettoria rettilinea 
Cerca invece di variare la tua traiettoria relativa, muovendoti in su e in giù, oppure 
lateralmente, in modo da non costituire un bersaglio fisso. La cosa migliore è riuscire 
a fare entrambi i movimenti contemporaneamente. In questo modo sarà difficile per le 
AAA seguire il tuo volo e mirare correttamente. 
 
Per l’attacco alle postazioni contraeree esiste una tecnica specifica, denominata 
“Diving Oval” 
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Quando individuii una batteria AAA che sta facendo fuoco,  ti apparirà illuminata come 
un albero di Natale. Senza perderla d’occhio cerca di volare di fianco ad essa, di 
girarle intorno, e arrivare sull’altro lato 
 

• Nella prima fase di attacco stai sulla sinistra della postazione AAA ad una 
distanza sufficiente da poter compiere una ampia virata verso di essa quando 
inizierai la seconda fase. 

• Quando ti sei portato di fianco ad essa, vira verso destra. Tieni la punta dell’ala 
abbassata, in modo da poter seguirà il target con lo sguardo, e mantieni il naso 
lievemente puntato verso l’alto. Mantieni la velocità e sali lievemente (100% 
trottles, 100% pitch) 

• Continua a girare intorno al bersaglio, sempre tenendo d’occhio la sua 
posizione, per arrivare sull’altro lato. Cerca di usare la punta dell’ala come se 
fosse un perno sulla posizione della batteria mentre le giri intorno, continuando 
a virare sulla destra  

• Quando sei sull’altro lato della batteria togli motore (Trottles a zero, per evitare 
velocità eccessiva), e vira verso la batteria con una mezza rollata (con una 
manovra simile allo yo-yo alto) e picchia verso di essa. In questo momento 
dovresti avere il bersaglio nella parte alta del cockpit, e trovarti quasi in volo 
rovescio.  

• Raddrizza la rollata in senso inverso, ed allinea l’aereo al terreno ed al 
bersaglio. Palla al centro e Zoom IN sul mirino. 

• Punta l’aereo più in basso rispetto alla posizione del bersaglio, circa 300 mt. 
prima della batteria, in modo da essere su una linea retta rispetto ad essa, ma 
in direzione del suolo e non della batteria. In questo modo per i serventi sarai 
un bersaglio che si sposta dall’alto verso il basso. Ricorda: non volare MAI 
diretto sulla batterie. Saresti un uomo morto! 

• Lascia che il bersaglio vada a finire nel mirino, e quando è allineato sulla croce 
rilascia i missili o le bombe 

• Livella, full trottle. Estendi per un attimo, dai un’occhiata alle spalle, e 
ricomincia a salire quando ti sei allontanato dal bersaglio 

 
 
 


